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Desenvolvimento de Atividade com
Canva para Identidade Visual.

Objetivo: Avaliar a habilidade de orientar
os alunos na criacio de elementos de
identidade visual usando ferramentas
gratuitas.

Descrigdo da tarefa: O candidato devera
montar um plano de pratica
utilizando o Canva, orientando os alunos
na cria¢ao de um logotipo, cartio de visita
e capa para rede social de um negbcio
ficticio.

aula

Competéncias avaliadas: Planejamento
diditico, dominio de ferramentas de
design, comunicagao visual, e condugao de
aula pratica.

Simulagio de Projeto de Edicao
de Imagens com Photoshop ou
GIMP

Objetivo: Avaliar a orientacao em
ferramentas de manipulagao de
imagens.

Descrigdo da tarefa: Propor um
desafio onde os alunos devem
restaurar uma imagem danificada ou
criar uma montagem publicitaria
usando camadas, mascaras e filtros.

Competéncias avaliadas: Técnicas
de edigdo, organizagao da atividade,
adequacao a carga horaria e perfil da
turma.

Criagdao de Animagdo para Campanha
de Conscientizagdo Ambiental com
Synfig Studio

Objetivo: Usar animacao como
linguagem de engajamento social em
causas relevantes.

Descrigao da tarefa: Criar um roteiro e
storyboard para uma animagao curta (até
20 segundos) voltada a conscientizagao
ambiental (ex: economia de Aagua,
reciclagem). Em  seguida, iniciar a
construcao da animacdo usando o Synfig
Studio, com foco em narrativa visual clara
e objetiva.

Competéncias avaliadas: Planejamento
de narrativa, aplicagdo técnica da
ferramenta, sensibilidade tematica e
clareza na orientacio.



